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RDS ENCODER TR-32D

1- Introducción

RDS ENCODER

RDS ENCODER

2- Características básicas

El es la respuesta a las necesidades de la mayoría de las emisoras de FM
locales, regionales y otras pequeñas estaciones de radio de poca cobertura y es también el
producto desarrollado luego de años de experiencia en el campo de la radiodifusión. El concepto
digital y diseño efectivo aseguran alta confiabilidad, características excelentes de señal y
ofrecen al usuario prestaciones de avanzada y manteniendo un precio accesible.

El permite enviar información en formato de texto de manera manual o
automática. Esta información se visualizará en el receptor del oyente. Es posible enviar datos
tales como:

Identificación de la Emisora.
Estado del tiempo, temperatura, humedad, etc.
Hora.
Temperatura.
Información de transito.
Avisos comerciales en tiempo real, etc.

Este equipo cuenta con características que lo hacen especial y único en su tipo.
Puede trabajar sin estar conectado a una PC.
Tiene bajo consumo de energía.
Funciona con cualquier marca de Transmisor.
Programación y seteos vía RS232, capacidad de control vía terminal ASCII.
Tiene capacidad de actualización de firmware y control remoto automáticos.
Cuenta con excelente pureza espectral, síntesis directa de señal digital RDS.
Si se apaga el RDS, este se coloca en modo BY-PASS
Cuenta con reloj interno en tiempo real, muestra también el tiempo real como PS.
No requiere entrada de 19 kHz, el tono piloto es filtrado de la señal MPX.
Cuenta con sincronización por enganche de fase digital 57 kHz.

Por favor, lea atentamente este manual y familiarícese usted mismo con los controles antes de
poner en uso este equipo.
Este equipo ha sido minuciosamente probado con equipos transmisores de FM y transporte de
programa de FM de cualquier tipo y marca dando excelentes resultados.



3- Diagrama en Bloques

4- Instalación

Las siguientes figuras muestras varias situaciones y sus correspondientes métodos de conexión
bajo distintas configuraciones.
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A- Transmisor mono y fuente de sonido mono

B - Transmisor mono con generador estéreo externo

C - Transmisor estéreo con generador estéreo interno (JP2 abierto)
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4 -1 Conectores.

J2 Alimentación 12 V (2,1 mm) positivo al centro.

J4 Conector RS-232 (delantero y trasero son iguales).

J5 Salida BNC

J6 Entrada BNC

JP1 Switch externo de TA(no usado)

JP2 - Jumper de loop de MPX
Cerrado: (MPX pasa a través de los BNC)
Abierto:

JP3 - RS-232 pin 1 +5 V alimentación para un dispositivo externo
Cerrado:
Abierto:

RDS LEVEL -Ajuste del nivel de salida de RDS

PHASE Ajuste de 19 kHz del oscilador de frecuencia.

4- 2 Elementos ajustables

on
off

on
off
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4- 3 Indicadores LED

Fuente de alimentación externa.

5 Ajuste del Encoder

5-1 Ajuste del nivel de la señal RDS de salida.

5- 2 Ajuste del sincronismo (PHASE) para la transmisión en estéreo.

LED1 - Operación / Recepción de Datos / Indicación de error

LED2 Indicación de tono piloto / Modo de upgrade de firmware

El RDS ENCODER funciona con un suministro de energía de 12 V CC y una corriente de al
menos 200 mA. El RDS ENCODER tiene protección de polaridad y un estabilizador de tensión
propio.
El conductor central de la ficha de suministro de energía es positivo (+). El transformador
adecuado es suministrado junto con esta unidad.

El correcto nivel debería estar entre 3% y 11% de la señal de audio, medido en valores pico a
pico. El valor recomendado es de aproximadamente 6%, de esto resulta una desviación de 4
kHz en la portadora de FM. No olvidar que la máxima desviación de la portadora de FM con RDS
y señal de audio es de 75 kHz.

Conectar el generador estéreo (encoder/transmisor) a la entrada del RDS, el LED2 (pilot tone)
debería indicar que el tono piloto esta presente. Si esto no ocurre, ubicar el preset RDS LEVEL
en el interior del equipo girándolo hasta que el LED se encienda, en esta condición, la frecuencia
es de 19 kHz ( 100 Hz), verificar midiendo en la pata de la resistencia R15 que está al lado del
preset PHASE de ajuste de los 19 kHz.

?
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Ajuste nivel de salida



Nota: cuando reciba el RDS ENCODER, el preset PHASE está ubicado en la posición correcta
por lo tanto el RDS ENCODER no necesita ser ajustado.

La señal de RDS debe respetar una concordancia de fase (en fase o en cuadratura) con los 19
kHz del tono piloto. Para lograr estas características, el RDS ENCODER posee un PLL digital
con un control de fase por software.

Los oscilogramas siguientes muestran el aspecto de la señal de RDS, el tono piloto y la señal de
RDS sumada al tono piloto.
Reajustar con el comando PHASE en un programa terminal o en el programa Magic RDS de
Windows en la solapa Sistema hasta obtener las imágenes de los oscilogramas siguientes.
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Ajuste de sincronismo



Condiciones: Desviación del piloto: 6.8 kHz, Desviación RDS: 3.4 kHz, sin audio en la entrada.
Medido a la entrada del transmisor de FM.

1. Señal RDS 2. Tono piloto de 19 kHz.

3. RDS y piloto en fase (0 º). 4. RDS y piloto en cuadratura (90 º).

El ajuste de sincronismo podría ser difícil sin un osciloscopio. De igual modo no se preocupe, si
no tiene este instrumental, también se puede ajustar el nivel de salida disminuyéndolo hasta que
la señal esté cerca del límite en el que en el receptor de RDS las leyendas se muestren con error,
luego incrementándolo levemente para asegurar su correcto funcionamiento.

Algunos experimentos hechos en la práctica, mostraron que la condición de recepción del RDS
no está muy afectada por el criterio de ajuste. Sin embargo, experimentos similares han
mostrado que el correcto ajuste de la sincronización, ofrece una mejor conducta de los
receptores de audio y reduce notablemente los residuos de intermodulación del audio, que a
veces pueden ser observados casi únicamente con la ayuda de instrumentos profesionales.
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6. Algunos esquemas de conexión.
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7- Modos de programación del RDS ENCODER TR-32

7-1 Conexión del RDS ENCODER a la PC mediante un puerto de comunicaciones (COM)

7-2 Trabajando con la aplicación Magic RDS de Windows

Los únicos requisitos de configuración y control, es disponer de una PC que esté conectada al
RDS ENCODER vía un cable estándar RS-232 “cruzado” (pin 2 con pin 3 y pin 3 con pin 2).

En el lado de la PC ubicar un puerto COM que esté sin uso; si el puerto libre es un conector de 25
pines, usar un adaptador de 25 pines a 9 pines.

Conectar el puerto COM RS-232 de la PC al conector trasero RS-232 del RDS ENCODER TR-
32 mediante el cable RS-232 provisto. Encender el equipo y luego ejecutar el programa Magic
RDS provisto en el CD.

Existen dos modos para su programación, el basado en una aplicación de Windows llamado
Magic RDS (provisto en el CD). Y el segundo método basado en cualquier programa terminal
como el HyperTerminal de Windows e incluso programas basados en DOS como Telix o
cualquier otro disponible.

En el menú Opciones -> Preferencias -> General, setear el puerto de comunicaciones de la PC
por el cual se interactuará con el RDS ENCODER TR-32 (en el ejemplo mas abajo se especifica
el COM 1 de la PC la velocidad a 2400 bauds). Luego Presionar Poner como defecto y luego
Cerrar.
A partir de este momento esta ventana no hará falta modificarla más, y su mero objetivo es el
seteo inicial de la PC.

7-2-1 Seteos iniciales
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Efectuado esto u obviado el paso anterior aparecerá una pantalla como esta (con los datos
de la emisora pre-programados en fábrica).

Presionar el botón Receive All y se completarán los campos vacíos del programa (si
estuvieran programados en el RDS ENCODER TR-32).
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7-2-2  Introducción de los datos iniciales.

PS Program Service (Servicio de Programa estático)

PI Program identification (Identificación de programa)

colocar el nombre estático de la emisora,
máximo 8 caracteres alfanuméricos.

este código permite la resintonía
automática a otra emisora de una serie con el mismo PI cuando la señal deteriora su intensidad.
Este valor se deberá expresar en el sistema Hexadecimal y están exceptuados los números
0xxx.
Se recomienda colocar un número único al menos en la zona donde la radio tenga cobertura, a
fin que el sistema no busque una radio que no sea la indicada por usted.
La información consiste en un código que habilita al receptor para distinguir entre países, áreas
en las cuales se transmite el mismo programa, y la identificación del programa por si mismo.

Este código no está pensado para mostrarse directamente en el display y es asignado a cada
programación para distinguirla de otra.
Una aplicación importante de esta información serviría para habilitar la búsqueda automática de
una frecuencia alternativa (AF ) en el caso de mala recepción del programa sintonizado.
El criterio para este cambio a la nueva frecuencia sería la presencia de una señal mejor que
tenga el mismo PI.

El PI consiste de 4 caracteres. Los dos primeros tienen un significado especial, los dos finales
identifican las diferentes estaciones claramente.

El primer caracter identifica el país, el segundo carácter identifica el tipo de programa en
términos de cobertura:
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0 - Local (programa local transmitido vía un transmisor único.
1 - Internacional (el mismo programa se transmite en otros países)
2 - Nacional (el mismo programa se transmite en todo el país)
3 - Supra-regional (el mismo programa se transmite en gran parte del país.)
4 to F - Regional (el programa esta disponible solo en esa área sobre una o más frecuencias )

)

Si usted posee una sola frecuencia (lo mas usual) coloque su frecuencia de FM en EON -> Other
networks -> Frequencies y asegúrese que el segundo dígito en el PI es 0.

Tipo de programa, M/S, Program Type Name y demás datos de esta ventana no hace falta
colocarlos habitualmente, ya que son muy específicos.

Presionar la solapa PS 1 Dinámico ingresar en Configure.

Abrir en la solapa Opciones de texto. Preferentemente y por cuestiones de compatibilidad con la
mayoría de los receptores del mercado, setear en Word alignment tanto PS1 como PS2. Luego
setear a gusto los períodos de repetición del PS estático, en el ejemplo la sigla OCEAN FM se
repetiría cada 128 segundos. Setear el formato de presentación de la hora y la fecha
seleccionándolo desde el menú desplegable correspondiente.
La selección Word alignment no permite el cambio en Justificación PS Dinámico ni el Llenar con
espacio o un carácter en particular los espacios vacíos. De haber escogido otra opción de Modo
de presentación de texto escoger la preferida.

7-2-3 Grabación de los mensajes dinámicos
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Por razones de seguridad en el manejo de automotores, algunos receptores de radio
suprimen la opción de mostrar el texto dinámico mientras se maneja. Esta es la razón por la
cual se suprime el Radio Text en las radios (RT).
Para tener el PS dinámico en todos los autostereos, setee en baja velocidad el scrolling del PS o
use por ejemplo “Word alignment”
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El Tiempo entre etiquetas del mensaje PS dinámico se elige entre bajo y alto. Esto variará el
tiempo de la aparición de ambos textos.
Concluir el proceso con Cerrar.

Volver a la opción de la solapa PS1 Dinámico y colocar el texto que se desea visualizar en el
receptor.

Con Enviar todo queda transferido al TR-32. Así se puede setear también el PS 2 Dinámico el
que se alternara con el PS 1 en el receptor. Luego setear a gusto si se desea el PS1 Dinámico
Lazo tildándolo de desearlo. Luego completar según las necesidades particulares los demás
parámetros.

Utilizando el Radio texto se pueden colocar párrafos de hasta 64 caracteres, que puede ser
desplegado en un receptor que posea esta opción. Principalmente usado para títulos de
canciones, interprete etc. Las radios de los automóviles, generalmente no soportan este
servicio, se puede usar en su lugar la opción de PS dinámico.

En la PC, se debe trabajar con una aplicación o emulador de programa ASCII o una terminal con
aplicaciónASCII de DOS.

7- 2- 4 Opción de seteo de Radiotexto

8 - Modos de programación del RDS ENCODER TR-32

8 - 1 Trabajo con unaAplicación de Hyper Terminal.
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Como ejemplo de ello podemos utilizar el Windows HyperTerminal. Este programa presenta
todas las características de fácil comunicación con el RDS ENCODER en el modoASCII.

Una vez configurado, el programa terminal con los parámetros anteriores el mismo puede ser ya
utilizado. Para controlar si el hardware y la configuración trabajan bien, tipear por ejemplo HELP
y presionar <Enter>, se deberá desplegar la lista de todos los comandos en la pantalla.
Si hay caracteres desconocidos en la pantalla, probar de nuevo, sino controlar los siguientes
puntos:

RDS ENCODER está encendido?
Cable usado está bien armado?
Verificar la configuración de la terminal de aplicación

Para poder visualizar los comandos introducidos en el teclado en la pantalla, tipear el comando
ECHO=1 seguido de <Enter>. Si los caracteres tipeados se despliegan dos veces (repetidos),
tipear ECHO=0 y presionar <Enter>.
Para guardar este parámetro en memoria EEPROM, tipear *ECHO y presionar <Enter>.
Se debería en este punto haber establecido el primer contacto con el RDS ENCODER.

El comando del RDS ENCODER tiene las siguientes reglas:

Cualquier instrucción enviada al RDS ENCODER debe ser validada por el <Enter>. Antes de
validar, debería corregir los caracteres presionando <Backspace>.

Hay varios métodos de usar los comandos:

Signo de interrogación o comando sin argumento, por ejemplo HELP
Muestra el valor del parámetro o prepara la operación
Comando con argumento, por ejemplo ECHO=1
Asigna el valor del parámetro.
Guardado en la memoria comandos, por ejemplo *ECHO
Guarda el o los valores del parámetro ECHO en la memoria EEPROM.
Guardado en la memoria comandos con argumentos, por ejemplo *MSG01=HOLA
Asigna el valor HOLAal parámetro y lo guarda inmediatamente en la memoria EEPROM.

8 -1- 1 Seteos iniciales

8- 1- 2 Interpretador de Comandos
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Stop bits
Flow control

Parity checking
Carrier detection



El RDS ENCODER es un caso especial. Todos los comandos deben ser escritos en
MAYUSCULAS.

Si desea conservar los cambios de algún valor de parámetro mientras que esté apagado, no
olvide guardarlo en la memoria con el comando anteponiéndole el “ * “

Además del <Enter> usado para la validación del comando, el carácter 26 (EOF) puede
también ser utilizado. Esto permite insertar la validación del carácter cuando (CR) no es
aceptado. El RDS ENCODER ignora otros caracteres enASCII rango 0-31.
Los espacios entre caracteres (char.32) son ignorados si se tipea inmediatamente detrás
del <ENTER> en una nueva línea.
Después de la validación <ENTER>, el RDS ENCODER ignora todo caracter entrante
hasta que todo proceso de comando sea transmitido de manera exitosa.
Si se envían más comandos al RDS ENCODER en una secuencia consecutiva (por ej.
desde un archivo de texto) cuando el sistema no espera por el comando de proceso
exitoso, se deberá insertar un número de espacios (char.32) que se necesita detrás de
cada carácter de validación.
El tiempo de no utilización del puerto COM es de 5 minutos. Si ningún carácter es recibido
durante este tiempo, la línea de comando es desactivada, debiendo ingresar
nuevamente para proseguir.

(la letra “H” antes del rango de valores significa Valor HEXADECIMAL)

Lista de frecuencia alternativa de canales en representación hexadecimal en un rango de 01-
CC (87.6-107.9 MHz). Hasta 25 ítems permitidos.

Ubica la frecuencia alternativa de 87.6 y 93.4 MHz
Muestra la listaAF en curso
Guarda la listaAF en EEPROM
No permitida (87.5 MHz)
No permitida (108.0 MHz)

Identificación del decodificador para ser usado por el receptor.

Transmisión estándar stereo
Transmisión estándar mono

Información adicional.

8-1 -3 Comandos Básicos.

AFCH - Canales alternativos de frecuencia (Alternative Frequency Channels) H (01-CC)

DI - Identificación de decodificador  (Decoder Identification)                              (0-15)

AFCH=01, 3B
AFCH
*AFCH
AFCH=00
AFCH=CD

DI=1
DI=0

Command processed successfully
Unknown command
Invalid argument

+
!

/ Command processed partially
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DPSI - Dynamic PS 1

DPS2 -  Dynamic PS 2

DPS1MOD - Dynamic PS 1 Mode                                                                         (0-3)

DPS2MOD - Dynamic PS 2 Mode                                                                        (0-3)

DPS1REP - Dynamic PS 1 Número de Repetición  (Number of Repeating)          (0-255)

DPS2REP - Dynamic PS 2 Número de Repetición (Number of Repeating)           (0-255)

Hasta 255 caracteres de mensajes de texto para ser desplegados en el receptor, en lugar del
nombre PS estático. Primariamente usado para títulos de canciones, etc.

= Hola Mundo (Coloca el texto Hola Mundo en el mensaje 1 dinámico)
= (borra el contenido)

Hasta 255 caracteres de mensajes de texto para ser desplegados en el receptor, en lugar del
nombre PS estático.Alternativamente usado en conjunción con el comando Messages.

= Hola Mundo (Coloca el texto Hola Mundo en el mensaje 2 dinámico)
= (borra el contenido)

Despliega el texto DPS1.
Se mueve el texto de a 8 caracteres
Se mueve el texto de a 1 carácter
Alineación de la palabra con la barra espaciadora.
Se mueve el texto de a 1 carácter, texto separado por espacios al comienzo y al final.

DPS1MOD=3

Muestra el texto DPS2
Barra espaciadora por 8 caracteres
Barra espaciadora por 1 carácter
Alineación de la palabra con la barra espaciadora
Barra espaciadora por 1 carácter, el texto separado por espacios al comienzo y al final.

DPS2MOD=3

Especifica el número de repetición para el DPS1 mensaje de texto. Tiene efecto solo si DPS2
esta activado.

DPS1REP=1

Especifica el número de repetición para el mensaje de texto DPS2. Tiene efecto solo si DPS1
está activo o si el valor de DPS2MSG esAUTO.

DPS2REP=1

DPS1
DPS1

DPS2
DPS2

0-
1-
2-
3-

0-
1-
2-
3-
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LABPER - Periodo Label  (Label Period)                                                           (0-255)

MS - Música/Discurso (Music/Speech)                                                               (0.1)

PI - Programa de Identificación (Program Identification)                        H (0000-FFFF)

PTY Número de tipo de programación  (Program Type Number)                        (0-31)

El período Label usado es DPS Mode 0 y 2. Incrementando el valor en 1, el período, aumenta
aproximadamente 0.54 segundos.

LABPER=4 Cada label es desplegado aproximadamente por 2 segundos

Switch de Música/Discurso

MS=0 Speech program / Programa de palabra
MS=1 Music Program / Programa de Música

El código de identificación de la estación de radio. Siempre contiene 4 dígitos hexadecimales.

PI=20FE OK
PI=0xxx No permitido el 0 como primer dígito

PS Nombre de Servicio de Programa (Program Service)

Nombre estático de la estación de radio que se despliega en el receptor. Cómo máximo, 8
caracteres de largo.

PS= OCEAN FM

El número que identifica el tipo de programa, es un ítem que intenta especificar el Tipo de
programación con 32 posibilidades.
Códigos del Tipo de Programa (Europa):

0- (ninguno)
1- Noticias
2- Asuntos
3- Información
4- Deportes
5- Educación
6- Drama
7- Cultura
8- Ciencia
9- Variedad de discursos
10- Música Pop
11- Música rock
12- Música Fácil
13- Música Clásica Liviana
14- Clásica
15- Otra Música
16- Clima
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17- Finanzas
18- Niños
19- Asuntos sociales
20- Religión
21- Teléfono en línea
22- Viajes
23- Tiempo libre
24- Música Jazz
25- Música Country
26- Música Nacional
27- MúsicaAntigua
28- Música Folk
29- Documental
30- Prueba de alarma
31- Alarma

PTYN - Nombre del tipo de Programa (Program Type Name)

Permite más descripciones en el Tipo de Programa en curso, por ejemplo, se usa PTY código 4:
DEPORTES, el PTYN de “Fútbol” puede ser indicado para dar más detalle acerca del programa.

PTYN=Fútbol

Autoriza (1) o desautoriza (0) el servicio PTYN.

PTYNEN=1 Autoriza el servicio PTYN

RT1 - Radiotexto 1 (Radiotext 1)

Hasta 64 caracteres de largo, es el mensaje de texto que puede ser desplegado en un receptor
de formato de Radiotexto. Primariamente usado para títulos de canciones, etc. Las radios de los
automóviles generalmente no soportan este servicio, Dynamic PS puede ser usado en su lugar.

RT1=Hello World

Autoriza (1) o desautoriza (0) el Radiotexto 1.

RT1EN=1 Autoriza el RT1

Hasta 64 caracteres de largo, usando mensajes de texto para ser desplegado en el receptor de
formato de Radiotexto. Alternativamente usado en conjunción con Mensajes Comando. Las
radios de los automóviles generalmente no suportan este servicio, Dynamic PS puede ser
usado en su lugar.

PTY=10 Ubica la Música Pop para el Program Type

PTYNEN - PTYN Habilitación  (Enable)                                                                    (0,1)

RT1EN - RT1 Habilitación  (RT1 Enable)                                                                  (0.1)

RT2 - Radiotexto  2    (Radiotext 2)
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RT2=Hola Mundo

Autoriza (1) o desautoriza (0) el Radiotexto 2.

RT2EN=1 Autoriza el RT2

A El tipo de RT2 es el mismo que RT1. Cada cambio entre RT1 y RT2 causará el mensaje previo
pueda ser sobrescrito en la mayoría de los receptores.
B El tipo de RT2 es diferente del RT1. Los receptores generalmente dejan los textos de RT1 y
los textos RT2 desplegados.

RT2TYPE=B Ubica el tipeo B para el RT2

Especifica el tiempo en minutos entre dos Switch de Radiotexto. El cambio del Switch puede
ocurrir entre RT1 y RT2 o entre mensajes especificados para RT2.

RTPER=10 Ubica el período a 10 minutos.
RTPER=0 Ubica el período a 0.5 minutos.

1- Todos los textos nuevos Dynamic PS inmediatamente empezarán desde el comienzo.
0- Solo cambiando el texto Dynamic PS en curso (DPS1/DPS2) transmitido, causará su
comienzo desde el principio.

RSTDPS=0

Colocado en rápido (1) o lento (0) la velocidad del desplazamiento de la transmisión PS.Aunque
ubicando a alta velocidad otorga un resultado aparentemente mejor, recuerde que en algunos
receptores o bajo malas condiciones de recepción, el texto puede ser ilegible. La razón es
absolutamente ajena al RDS ENCODER y proviene del hecho que el desplazamiento del PS
nunca fue incluida en el RDS estándar.

SCRLSPD=1

Especifica el tiempo entre dos repeticiones del texto Dynamic PS, el Estático PS (PS/TPS) esta
desplegado durante este tiempo. Aumentando el valor en 1, el período aumenta
aproximadamente en 2.7 segundos.
Si el valor está ubicado en 255, el Dynamic PS será desplegado solo una vez si cambia. El
parámetro RSTDPS debe ubicarse en 1 en este caso.

SPSPER=4 Ubica la duración del período aproximadamente en 11 segundos.

RT2EN  RT2 Habilitación  (RT1 Enable)                                                                   (0.1)

RT2TYPE - Radiotexto 2 Tipeo  (Radiotext 2 Type)                                                  (A,B)

RTPER - Periodo de Switch de Radiotexto (Radiotext Switching Period)            (0.255)

RSTDPS  Reset del  Dynamic PS (Reset Dynamic PS)                                      (0,1)

SCRLSPD - Barra espaciadora rápida (Scrolling PS Speed)                                      (0,1)

SPSPER - PS Período Estático (Static PS Period)                                                (0 - 255)
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TA - Anuncio de Tráfico (traffic Announcement)                                                     (0.1)

TATMOUT  TA Descanso (Timeout)                                                                      (0,255)

TP - Programa de Tráfico (Traffic Program)                                                              (0,1)

TPS - Tráfico PS (Traffic PS)

INIT - Inicialización (Initialization)

ALL - Guardado total (Store All)

Indica la presencia instantánea (1) del mensaje de tráfico durante la transmisión.
Cuando este valor se ubica en 1 por el Switch TA externo, el valor especificado para el comando
TAno tiene efecto.
Cuando este valor se ubica en 1 por el comando TA, el valor obtenido por el Switch TAexterno no
tiene efecto.

TA=1

1-255 Especifica el tiempo máximo de duración en minutos mientras que el parámetro TApuede
permanecer en uno (1). Luego la bandera TA se ubica de nuevo a cero (0). El Switch TA externo
es activado.
0- Desautoriza el TADescanso. El Switch TAes equilibradamente controlado.

TATMOUT=1

Esta es una bandera que indica que el programa sintonizado lleva el anuncio de tráfico. La
bandera TP solo debe ser ubicada en programas que dinámicamente cambia la identificación TA
durante los anuncios de tráfico. La señal deberá tomarse en cuenta durante la búsqueda
automática de sintonía.

TP=1

El texto estático desplegado en el receptor durante el anuncio de tráfico. Máximo: 8 caracteres
de largo.

TPS=TRAFFIC
TPS= Desautoriza el tráfico PS

Ubica la mayoría de los parámetros y servicios en programas seleccionados para sus valores
por defecto.

INIT

Guarda todo en la memoria EEPROM

*ALL
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HELP - Ayuda (Help)

8-1-4 Comandos de Mensajes

MSGxx - Mensaje (Message)

MSGxxD - Destino de Mensaje (Message Destination)                                              (0,3)

MSGLIST - Lista de mensajes (Listo of Messages)

DPS2MSG - Dynamic PS 2 Números de Mensajes (Message Number)         (0-99,AUTO)

RT2MS - Radiotexto 2 Número de Mensaje (Radiotext 2 Message Number (0-99,AUTO)

Muestra todos los comandos disponibles

HELP

Especifica el mensaje de texto. Desde allí se establece el lugar para 99 mensajes de texto en la
memoria, el número xx debe estar en el rango 01-99.

MSG01= Hola Mundo

Especifica el destino del mensaje usado para el cambio automático del mensaje.
El número xx debe estar en el rango 01-99.
0- Mensaje no usado para cambio automático
1- DPS2
2- RT2
3- DPS2 y RT2

MSG01D=1

Muestra todos los mensajes presentes en la memoria y su destino.

MSGLIST

0 - El texto por defecto DPS2 especifica para el comando DPS2 o el último comando DPS2MSG
se selecciona.
1-99 Este mensaje es seleccionado desde el DPS2.
AUTO Los mensajes son seleccionados automáticamente en orden ascendiente. Solo los
mensajes elegidos por el comando MSGxxD son seleccionados.

DPS2MSG=AUTO

0 Texto RT2 por defecto especificado para el comando RT2 o el último comando RT2MSG se
selecciona.
1-99 Uno de estos mensajes son seleccionados desde el RT2
AUTO Los mensajes son seleccionados automáticamente en orden ascendiente. Solo los
mensajes elegidos por el comando MSGxxD son seleccionados.

RT2MSG=1
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8-1-5 Comandos del sistema.

COMSPD - COM Velocidad del Puerto  (COM Port Speed)            (0,3)

CT - Reloj de Tiempo y Fecha (Clock Time and Date)             (0,1)

ECHO  Repetición del carácter tipeado (Terminal Echo)                         ( 0,1)

EXTSYNC - Piloto Externo de Sincronización (External Pilot Synchronisation)        (0,1)

LTO  Defasaje del tiempo local (Local Time Offset)                                  +-(0.24)

Especifica la velocidad del puerto COM. Si cambia, cualquier comando válido debe ser
mandado al RDS ENCODER en la nueva velocidad, de lo contrario la velocidad será ubicada de
nuevo a su valor previo durante los siguientes minutos. Esto previene la ubicación de una
velocidad incorrecta que no sea soportada por el canal de comunicación que puede resultar en
una conexión perdida.
0- 1220 kbps
1- 2400 kbps (por defecto)
2- 4800 kbps
3- 9600 kbps

COMSPD=1

Autoriza (1) o desautoriza (0) el tiempo y la fecha de transmisión en formato CT.

CT=1

DATE - Fecha (Date)

Especifica la fecha actual en formato DD, MM, YY.
El valor de la fecha guardado en la memoria es usado en el próximo encendido.
DATE= 30.11.05 30º de Noviembre de 2005
DATE No implementado, usar MJD en su lugar

Determina si el RDS ENCODER envía un eco (1) de cada carácter o no (0), que lo reciba vía el
puerto COM.

ECHO=1

1 Sincronización externa automática si el tono piloto esta presente. (defecto)
0 Reloj interno forzado (para mono transmisión solamente)

EXTSYNC=1

Especifica el tiempo contrarrestado entre el tiempo local y el tiempo universal (UTC). Expresado
en múltiplos de media hora.

LTO=+2
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MJD - Modified Julian Day (moderado)                                     H (000000,FFFFFF)

PHASE - RDS Fase de Señal (RDS Signal Phase)                                                    (0-18)

PILOT - Tono Piloto Presente (Pilot Tone Present)

RDSGEN - RDS Generador (Generador)                                 (0,1)

RESET - Reset

STATUS - RDS Encoder Status

Día, Mes y año codificado como Modified Julian Day.
Para encontrar D, M yAdesde MJD:
Y´= int [ (MJD 15 078,2) / 365,25)]
M´= int {[ MJD 14 956,1 int (Y´ x 365,25)] / 30,6001 }
D= MJD 14 956 int (Y´x 365,25) int (M´x 30.6001)
Si M´= 14 ó M¨=15, entonces K=1, más K=0
Y=Y+´K
M=M´-1-K x 12
Para encontrar MJD desde D, M y Y:
Si M= 1 ó M=2, entonces L=1; más L=0
MJD= 14 956 + D + int [(Y L) x 365,25] + int [ ( M + 1 + Lx 12) x 30.6001]
Y´,M´,K,L variables Intermediadoras.

MJD=00D1C8 30 de Noviembre de 2005

Fija la fase relativa entre el tono piloto y la señal RDS.
Cambiando el valor en uno resulta de una fase de cambio de 9,5 grados.
El valor sirve solo como una escala, puede no proveer el valor de la fase real.

PHASE=8

Indica si el tono piloto esta presente (1) ó no (0)

PILOT

Desautoriza (0) o autoriza (1) el RDS subcarrier (subportadora) generador.

RDSGEN=0

Provoca el reseteo del hardware del RDS ENCODER y es equivalente a un ciclo de “apagado”
del RDS ENCODER.

RESET

Muestra la mayoría de los valores de las operaciones más importantes del RDS ENCODER.

STATUS
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TIME - Tiempo (time)

7-1-6 ComandosAvanzados.

ECC - Código Prolongado de Países (Extended Country Code)               H (00-ff)

ECCEN - ECC Autorización (Enable)                                         (0,1)

G - Grupo (Group)                                                       H (000000000000-FFFFFFFFFFFF)

PIN - Número de ítem de Programa (Program Item Number)

PINEN - PIN Autorizado  (PIN Enable)                            (0,1)

PROGRAM - Programa  (Program)                                          (0,2)

Especifica el tiempo local actual en formato HH:MM.
El valor del tiempo guardado en la memoria es usado en el próximo encendido.

TIME=16:40

Únicamente determina el país en conjunción con el primer dígito de PI.

ECC=E2

Autoriza (1) ó desautoriza (0) el carácter ECC.

ECCEN=1

Ordena el RDS ENCODER para enviar directamente los grupos RDS cuyos contenidos están
libres. El Grupo contiene es su formato BBBBCCCCDDDD conde BBBB, CCCC y DDDD
representa el contendido del bloque B, bloque C y bloque D en la expresión hexadecimal. El RDS
ENCODER calcula el CRC automáticamente. El bloque A no tiene que ser especificado como si
estuviese siempre el código PI programado con el comando PI.
El servicio PTY y TP ubicado en el comando G son ignorados y son sustituidos acorde a la
configuración interna de estos servicios del RDS ENCODER.
Usando este comando, el RDS encoder puede ser parcialmente o completamente controlado
por una aplicación externa.

G=380215D1A531 Grupo 3b contenido 02 15d1 a531

El código de formato de DD, HH, MM debería autorizar a los receptores y grabadores diseñados
para hacer uso de este carácter para responder al ítem de programa particular que el usuario ha
preseleccionado.

PIN=12, 16, 40

Autoriza (1) o desautoriza (0) el servicio del PIN.

PINEN=1

Especifica el programa bank. El servicio RDS seleccionado con el programa bank son
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transmitidos por el RDS ENCODER y puede ser modificado y guardado en la memoria
EEPROM. Si el Programa esta ubicado en cero (0), la mayoría de las operaciones guardadas no
son permitidas en la memoria.
1 Programa 1 seleccionado (defecto)
2 Programa 2 seleccionado
0 El programa externo de Switch selecciona el programa.

PROGRAM=1

Si autorizado (1), todo radiotexto nuevo insertado, menor a 60 caracteres, será seguido del
Carriage Return (Transporte de vuelta) y los restantes espacios se cortarán. El valor por defecto
es 0.
SHORTRT=1

Especifica hasta 8 grupos en el formato BBBBCCCCDDDD, el cual esta repetidamente
transmitido para el RDS ENCODER. BBBB, CCCC, y DDDD representa el contenido del bloque
B, el bloque C y el bloque D en expresión hexadecimal.

UDG1=380215D1A531, 38058D3B61E Ubica dos grupos UDG1
UDG1= Limpia los grupos UDG1

Especifica hasta 8 grupos en el formato BBBBCCCCDDDD, el cual está repetidamente
transmitido para el RDS ENCODER. BBBB, CCCC, y DDDD representa el contenido del bloque
B, el bloque C y el bloque D en excreción hexadecimal.

UDG2=380215D1A531, 38058D3B61E Ubica dos grupos UDG2
UDG2= Limpia los grupos UDG2

El equipo RDS ENCODER incluye un bypass relay (puentea entrada con salida), suministrando
un camino alternativo para la señal de audio para casos de averías, con simplemente apagarlo
se activa.

Es posible mostrar en tiempo real en Dynamic PS en el modo 0 y 2. Para mostrar el tiempo, el
texto debe contener %HH-MM% en una hilera y esta hilera debe completar exactamente la
ventana de 8 caracteres. Luego en cada hilera el tiempo real será desplegado. El separador
entre horas y minutos es seleccionable.

SHORTRT - Radiotexto corto (Short Radiotext)                (0,1)

UDG1 - Grupos 1 definidos por el usuario (User Defined Groups 1)

UDG2 - Grupos 2 definidos por el usuario (User Defined Groups 2)

9 - Otras Características a destacar.

9-1 Bypass Relay.

9-2 Muestra del Tiempo real en Dynamic PS.
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10- Especificaciones

?

Parameter Condition Value

General

RDS/RBDS signal

Audio/MPX/Pilot Input

Output

Supply Voyage JP1: 1-2 8 - 20 V.
JP1: 2-3 8 - 16 V. stab.

Supply Current 12V 70 mA.
Signal Connectors unbalanced BNC
Data Connector RS232 (DTE, 9 pins)
Communication Speed Software switchable 1200 - 9600 kbps
Communication Mode 1 stop bit, 8 data bits, no parity (no flow

control)
TA switching Software or exterrna switch

TTT, with 10 kOhm pull-up, level or edge
activated

Program Switching Software or external switch
TTL with 10 kOhm pull-up
level controlled

Expansion bus type IIC, 400 kHz.
RDS Services directly supported PI, PS, PTY, TP, AF, TA, DI, M/S, PIN, PTYN,
ECC, RT, TDC, IH, CT, ODA

Subcarrier frequency fc 57 kHz
Sampling rate 361 kHz
Bandwidth 2.4 kHz (50 dBc)
Output level adjust default 0 - 1.4 V p-p
Phase shift adjust stereo

tansmission 0 - 180deg. in 9.5 deg. steps

Recommended level mono <10 kOhm
stereo <5 kOhm

Recommended
MPXvoltage JP1: 1-2 1.1 - 3.4 p-p (-6 -4 dB)

JP1: 2-3 12V 1.1 - 8.0 V p-p (-6 -9 dB)
Passthrough Voltage Pain 2 Hz - 100 kHz 1 (0 dB)
Pilot tone level min. 110mV p-p (-26 dB)
Recommended deviation 6.8 kHz
Pilot frequency 19000 Hz + 4 Hz

recommended 19000 Hz + 1 Hz

Output impedance 100 Ohm
Recommendend load >70 oHm <1 nF
Max. output voltage JP1: 1 - 2 3.6 V p-p
(RDS+Audio/MPX JP1: 2 - 3 9.0 V p-p
Recommended RDS level 3 - 11% of Audio/MPX
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11-  Garantía

FABRICA, DISTRIBUYE Y GARANTIZA:

TRIALCOM Sistemas, garantiza este producto contra todo defecto de
fabricación, incluidos los materiales utilizados, excepto en los siguientes

casos:

Equipo manipulado con negligencia y no utilizado según las indicaciones de
este manual de operación e instalación.

Equipo reparado o alterada alguna de sus funciones por personal no
autorizado por TRIALCOM o alguno de sus representantes.

Adaptaciones de accesorios no pertenecientes a esta firma que puedan
alterar los parámetros de ajustes y especificaciones.

Borrado o alterado su número de identificación.
No cumplir con las normas de seguridad eléctrica para la instalación y

protección del equipo.
Casos atribuibles a acciones climáticas y atmosféricas que superen los

valores previstos en las normas de seguridad eléctrica.
En ninguno de los casos TRIALCOM  o alguno de sus representantes

asume responsabilidad por las consecuencias del mal funcionamiento del
equipo. TRIALCOM se compromete a reparar o remplazar  parcial o

totalmente partes del equipo, dentro del período de la garantía. En ninguno
de los casos contempla el transporte ni los seguros, que corren por cuenta y

riesgo del comprador.
Para proceder al uso de la garantía se deberán aceptar las condiciones que

rigen al respecto y los plazos para proceder a reparar los defectos
detectados.

La vigencia de esta garantía es de 12 (doce) meses, apartir de la fecha de
factura del producto la cual se hará efectiva en las oficinas cuyos datos

figuran al pie de este documento.
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